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RESUMO

O ensino-aprendizagem vem sofrendo diversas mudangas, no que se refere ao
surgimento de recursos tecnolégicos no processo de educagdo, com intuito de
promover uma inter-relacdo com os alunos no decorrer do seu aprendizado. Sera
impossivel ndo formular metodologias de ensinos que ndo faca uso e juncdo de
recursos que facilitem nos processo de aprendizagem de seus agentes, pelo fato da
sua praticidade e eficiéncia, como a necessidade desses recursos na sociedade
contemporanea, visto que, as inovacdes tecnolbgicas estdo presentes cada vez mais
em diversos setores que se utilizam desses recursos. Considerado como um tipo de
software educacional, os objetos de aprendizagem s&o recursos utilizados que
facilitam no processo de ensino aprendizagem. AssSim quanto aos recursos
tecnolégicos que servem de auxilio no processo de ensino-aprendizagem, temos como
objetivo geral da pesquisa identificar objetos de aprendizagem como recurso
pedagdgico na Biblioteconomia tendo como foco o site do LTi. A presente pesquisa é
caracterizada quanto aos objetivos como pesquisa descritiva e exploratéria, quanto
aos procedimentos técnico utilizamos a pesquisa bibliogréfica, e quanto ao método a
pesquisa observacao. Assim mediante as analises realizadas quanto as caracteristicas
e classificagbes encontradas no site do LTi, constatamos que os projetos hospedados
se enquadram conforme as caracteristicas e da classificacao - Objetos de Instrucao -
mencionados na literatura de Objetos de Aprendizagem, nesse sentido podemos
afirmar que site do LTi possui recursos pedagogicos para a Biblioteconomia, pois
disponibiliza meios que auxiliam no processo de ensino-aprendizagem. Portanto, é de
suma importancia, que recursos tecnoldgicos sejam inseridos na educacao, visto que,
sdo meios que facilitam o processo de aprendizagem, pois, devido aos seus diversos
tipos existentes e com suas finalidades, cooperam para que haja intera¢do continua no
processo informacional.

Palavras-chave: Laborat6rio de Tecnologias Intelectuais. Biblioteconomia. Objetos de
Aprendizagem. Recursos Tecnoldgicos. Ensino-aprendizagem.



ABSTRACT

The teaching-learning has undergone several changes with regard to the emergence of
technological resources in the education process, aiming to promote an inter -
relationship with the students in the course of their learning. It will be impossible not to
develop methodologies for the teachings that do not use and pooling of resources to
facilitate the learning of their agents, because of its practicality and efficiency process,
such as the need for these resources in contemporary society, since technological
innovations are present increasingly in various industries that use these resources.
Considered as a kind of educational software, learning objects are resources used to
facilitate the teaching learning process. As well as the technological resources that
serve as aid in the teaching- learning process, we have the general objective of the
research to identify learning objects as a teaching resource in the Library focusing on
the site of the LTi. This research is featured on the objectives as descriptive and
exploratory research as to the technical procedures used the literature and research
regarding the method of observation. Thus the analysis performed by the features and
ratings as found on the LTi site, we found that the hosted projects fall according to the
characteristics and classification - Objects of Instruction - mentioned in the literature of
learning objects, in this sense we can say that the LTi site own teaching resources for
the Library as it provides resources that assist in the teaching- learning process.
Therefore, it is of paramount importance that technological resources are inserted in
education , since they are means which facilitate the learning process , because due to
their various existing types and their purposes, cooperate so that there continues
interaction in information process .

Keywords: Intellectual Technologies Laboratory. Librarianship. Learning Objects.
Technology Resources. Teaching and learning.
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1 INTRODUCAO

O ensino-aprendizagem vem sofrendo diversas mudancas, no que se
refere ao surgimento de recursos tecnoldgicos no processo de educacéo, com
intuito de promover uma inter-relacdo com os alunos no decorrer do seu
aprendizado.

Esses recursos tecnologicos facilitam no processo de aprendizagem dos
conteudos que sdo expostos pelos professores em sala de aula, considerados
como uma forma dinamica, eficiente e prazerosa em disseminar 0os conteddos
programaticos para os alunos, acarretando exigéncias tanto dos professores,
como dos alunos, pelo fato, de requerer de ambas as partes habilidades,
dedicacdo, conhecimentos e atualizacdo sobre os recursos informacionais que
estdo surgindo de forma tdo aceleradas nos ultimos anos.

E de se esperar, que por meio desses novos recursos informacionais o
sujeito participante da sociedade da informacéo, terd vantagens em relacéo ao
aprimoramento de seus conhecimentos, decorrente da existéncia de
ferramentas que auxiliara no seu processo de ensino-aprendizagem.

No processo de ensino-aprendizagem nos diversos niveis de educacéo,
diversos recursos informacionais, ja estdo sendo utilizados, esses que sao
conhecidos como Objetos de Aprendizagem (OA), recursos que auxiliam na
educacao.

Ser& impossivel ndo formular metodologias de ensinos que nao faca uso
e juncdo de recursos que facilitem nos processo de aprendizagem de seus
agentes, pelo fato da sua praticidade e eficiéncia, como a necessidade desses
recursos na sociedade contemporanea, visto que, as inovagdes tecnoldgicas
estdo presentes cada vez mais em diversos setores que utilizam-se desses
recursos.

Com a utilizacdo de recursos tecnolégicos na educagédo, é frequente a
criagdo de softwares educacionais que sao utilizados em varios formatos e
para todos os niveis de ensino, nacionalmente e internacionalmente, no qual,
contribuem no processo de ensino-aprendizagem. Quanto aos recursos
tecnolégicos que servem de auxilio no processo de ensino-aprendizagem,
utilizamos como objeto de estudo o Laboratério de Tecnologias Intelectuais

(LTi), que € um projeto de pesquisa - ensino - extensdo, desenvolvido no
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ambito do Departamento de Ciéncia da Informacdo (DCI), mediante parceria
com organizagfes internas e externas a Universidade Federal da Paraiba
(UFPB), que tem como objetivo desenvolver a¢gdes que facilitem o acesso livre
a informacao cientifica e tecnoldgica.

Considerando o avanco tecnoldgico € de suma importancia refletir sobre
a insergcado desses recursos no processo de aprendizagem, diante da exigéncia
ocorrida nos ultimos anos. Nesse sentido 0 nosso problema de pesquisa é: O
site do LTi possui caracteristicas de objetos de aprendizagem, ou recurso
pedagogico para a biblioteconomia?

Para responder a nossa questdo de pesquisa nos utilizaremos de sete
capitulos assim divididos:

1. Introducdo — Primeira parte do Trabalho de Conclusédo de Curso (TCC)
onde fazemos um passeio superficial acerca do que iremos tratar ao
longo da pesquisa;

2. Objetivo — Nesse tdpico mostraremos qual o objetivo geral e os objetivos
especificos que nortearam o estudo;

3. Tecnologias no auxilio do ensino-aprendizagem — Nesse capitulo
apresentamos como as tecnologias vem influenciando o ensino a partir
dos objetos de aprendizagem (OA), bem como onde estdo armazenados
e disponibilizados esses OA, em seguida nos deteremos acerca do
Laboratério de Tecnologia Intelectuais — Lti, foco do TCC.

4. Biblioteconomia no Brasil — Aqui n@s inserimos as Diretrizes Curriculares
para o curso de Biblioteconomia e a importancia da Educacdo a
Distancia (EaD) em Biblioteconomia;

5. Metodologia — Mostramos os caminhos percorridos metodologicamente
para alcancar o que se propunha,;

6. Analise e Discussao dos Dados — Pontuamos alguns links por acreditar
gue esses correspondiam aos anseios da pesquisa;

7. Consideracdes Finais — A partir do exposto ao longo do trabalho,

fizemos algumas considerac¢des do que foi visto.
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2 OBJETIVOS

2.1 Geral
e Conhecer o site do LTi enquanto recurso pedagdgico para a

Biblioteconomia.

2.2 Especificos

e Descrever o que sdo objetos de aprendizagem como recurso
pedagogico;

¢ Identificar objetos de aprendizagem como recurso pedagdgico na
Biblioteconomia tendo como foco o site do LTi;

e Mostrar as principais caracteristicas e classificacdes dos Objetos

de Aprendizagem hospedados no site do LTi.
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3 TECNOLOGIAS NO AUXILIO DO ENSINO-APRENDIZAGEM

Na educacédo, os recursos tecnologicos estao presentes no processo de
ensino-aprendizagem ha anos, sendo que sua insercao nos paises deu-se de
forma diferente. A utilizacdo de recursos tecnolégicos no ambito educacional é
fundamental no processo de ensino-aprendizagem, pois abri novos horizontes
entre o professor e o aluno, contribui no desempenho de atividades realizadas

em sala de aula e fora do ambiente escolar.

A utilizacdo dos computadores na educacdo aconteceu nas
universidades dos Estados Unidos no inicio dos anos sessenta,
principalmente na realizagéo de tarefas de calculo e no auxilio
das atividades de ensino. Foram realizadas diversas
experiéncias no desenvolvimento de tutoriais educacionais e
estas ideias acabaram sendo exploradas por empresas como
IBM, RCA e Digital, que produziram estes programas. [...] No
Brasil, a area da Informatica na Educacdo nao seguiu um
percurso diferente do que ocorreu em outros paises mais
desenvolvidos, embora tenha havido algumas peculiaridades: a
defasagem no tempo, a velocidade de disseminagcdo dos
computadores nas escolas e um grande questionamento sobre
a validade de uso de recursos tdo dispendiosos em vista das
necessidades e prioridades da Educacdo (VALENTE, 2002, p.
15-16).

Diante dos desafios enfrentados pela educacéo, decorrente do avanco
tecnologico, faz-se uso da implantacdo de recursos tecnol6gicos no processo
educacional, como uma forma de despertar a curiosidade pelo novo, uma vez

que, 0s recursos tecnologicos oferecem novas oportunidades para a formacéo

do conhecimento.

Face aos desafios atuais enfrentados pela educacdo, em todos
os niveis, faz-se necessaria sua adaptacdo a demanda social,
utilizando, para tanto recursos mais criativos e fazendo que os
alunos desenvolvam habilidades de busca seletiva da
informacao util, atual e de aplicacdo imediata, pois em diversas
areas do ensino o uso de microcomputadores e o
desenvolvimento de programas informatizados fazem parte do
cotidiano académico (SILVEIRA; JOLY, 2002, p. 66).

Segundo Andrade (2011), “a internet tem a capacidade de criar grandes
oportunidades para a educacdo, ndo s6 como ferramenta educativa e de

aprendizagem, mas também como veiculo facilitador da comunicagao”.
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. Encontrar recursos educativos e noticias atuais, obter
documentos, fotos e imagens importantes, e pesquisar temas
muito diversos;

) Conseguir ajuda para realizar os trabalhos de casa, quer
através das enciclopédias on-line e outras obras de referéncia,
ou contratando especialistas;

) Aumentar as capacidades de leitura pelo acesso a
conteldos interessantes, que sugiram outras leituras;

o Aprender a utilizar melhor as novas tecnologias para
saber encontrar e utilizar a informacdo desejada, resolver
problemas, comunicar, e sem duvida a adquirir competéncias
cada vez mais exigidas no mercado de trabalho.

Conforme o autor supracitado, a internet como ferramenta educativa e
de aprendizagem, facilita em diversos aspectos no processo de aprendizagem.
Percebe-se que a internet € um meio informacional importantissimo, visto que,
oferece inUmeras vantagens no ato de sua utilizacdo, pois, por ser um veiculo
informacional agio, fornece inimeras informacfes sobre diversos assuntos em
questado de tempo favoravel, dessa forma contribui no momento da pesquisa e
da espaco para futuras pesquisas.

Segundo Joly (2002, p. 7), quanto ao uso dos recursos tecnologicos diz
que:

A globalizag&o da informacéo, aliada & possibilidade de que ela
seja acessada em tempo real, determina que a educacao se
adapte a demanda social, utilizando-se de recursos mais
criativos, para assim chegar a desenvolver nos alunos
habilidades de busca seletiva da informacéo util, atual e de
aplicacdo imediata, com o objetivo de formar individuos
autdbnomos e capazes de lidar com novas tecnologias e novas
linguagens.

Conforme Andrade (2011, grifo do autor), “o Ministério da Educacéo
(MEC), no &mbito de suas atribuicdes coopera com o melhoramento das
escolas e dos profissionais da educacdo com investimentos em alguns
setores.” De acordo com o autor, esses investimentos, permitird avango no

sistema de ensino como:

o INFRAESTRUTURA: recursos necessarios para o0
desenvolvimento de projetos utilizando as TIC na escola. Como
laboratérios de informética, manutencdo e orientacdo por
profissionais qualificados.

. CRIACAO E FORTALECIMENTO DE REDES DE
APRENDIZAGEM: por meio de portais educacionais e redes
sociais, como forma de garantir o acesso. Por exemplo:
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v Portal do professor - SITE do ministério da educacéo
destinado a incluir professores que vivem fora dos grandes
centros urbanos no ambiente de tecnologias educacionais. O
conteudo do portal inclui sugestdes de sala de aula de acordo
com cada componente curricular, bem como recursos tais
como videos, figuras, mapas, audios e texto, que contribuem
para tornar o estudo mais dindmico e motivador.

v' Curso de especializacao a distancia em midias na educacéao
— é um programa de educacdo a distancia com estrutura
modular, que visa proporcionar formacdo continuada para o
uso pedagogico das diferentes tecnologias de informacao.

v' Um computador por cada aluno (UCA). Onde cada aluno da
escola recebe um computador para iniciar sua inclusdo no
mundo das tecnologias.

. FORMACAO CONTINUADA DOS EDUCADORES:
considerando o novo perfil de aluno e a chegada de diferentes
recursos a escola. O proinfo, proinfo integrado, e-proiinfo e
universidade aberta fazem parte desses projetos.

v Proinfo - programa nacional de tecnologia educacional
com o objetivo de promover o uso pedagogico da informatica
na rede de educacdo béasica. Levam do as escolas
computadores, recursos digitais e contetdos educacionais.

v Proinfo integrado — é um programa de formacao voltado
para o uso didatico - pedagégico das tecnologias da
informagdo e comunicagdo TCIs no cotidiano escolar,
articulado & distribuicAo dos equipamentos tecnoldgicos e
recursos multimidias e digitais oferecidos pelo portal do
professor, pela TV Escola e DVD Escola, pelo dominio publico
e pelo banco internacional de objetos educacionais.

v E-proiinfo — é um ambiente virtual colaborativo de
aprendizagem que permite a concepg¢do, administragdo e
desenvolvimento de diversos tipos de agfes, como cursos a
distancia, complemento a cursos presenciais, projetos de
pesquisa, projetos colaborativos e diversas ouras formas de
apoio a distancia e ao processo ensino — aprendizagem.

E de grande relevancia a atitude exposta pelo Governo Federal para
com a sociedade, pois essas propostas facilitam para que a realidade expressa
advindas das tecnologias ndo se tornem assustadoras para os professores e
nem para os alunos. As propostas concedidas pelo Governo Federal de instruir
os professores quanto ao uso dos recursos tecnoldgicos, beneficia tanto ao
professor, quanto ao aluno, uma vez que, o0 professor ciente de sua
responsabilidade como mediador usara de integridade com seu oficio e
transmitira da melhor forma o conhecimento para os alunos, ao passo que, 0s
alunos seréo beneficiados em extrair ao maximo o potencial do professor.

Segundo Assmann (2006 apud VIEIRA, 2008, p. 32-33), em relacdo as

intervencdes das tecnologias na aprendizagem:
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[...] n@o h&a como deixar de rever a postura do professor diante
da aprendizagem do aluno. Cada vez, mais, o docente caminha
para a funcdo de mediador, de condutor do processo, fungéo
qgue demanda visdo abrangente e critica [...].

Os recursos tecnoldgicos como auxilio no processo de ensino-

aprendizagem trds consigo mudangas no projeto pedagdgico, pois a inser¢ao

desses recursos na realizacédo das atividades expostas pelos professores vem

sendo um novo método de ensino, onde os alunos despertam curiosidades

sobre respectivos assuntos extracurriculares, tornando-os seres participantes

do conhecimento.

A justificativa, desde o inicio dessas acdes, tem sido a
possibilidade de mudanca na escola: a criagdo de ambientes
usando a informatica como recurso auxiliar do processo de
aprendizagem, mudando o foco de uma educacao centrada na
instrucdo que o professor passa ao aluno para uma educagao
em que o aprendiz realiza tarefas usando a informética e,
assim, constréi novos conhecimentos (VALENTE, 2002, p. 16).

Segundo Marinho (2002, p. 50-57), os desafios encontrados no processo

da utilizacdo dos recursos tecnolégicos na educacgao sao:

Quadro 1 — Desafios no processo da utilizacdo dos recursos tecnologicos na

educa

ao

1

O professor devera exercer, de forma permanente, uma atitude
reflexiva sobre sua prépria pratica e sobre as novas demandas que se
colocam a educagdo numa sociedade globalizada e globalizante, que
vive a era da informacao.

A abandonar o papel de “ator principal no palco” da escola; agora lhe
estard destinado um papel coadjuvante.

A ocupar muito do seu tempo criando estratégias para aprendizagem
gue sejam também desafiadoras aos alunos e que estejam vinculadas
as suas proprias realidades.

Devera conhecer seus alunos, saber de suas reais necessidades e
vontades, com eles discutir o projeto da sua propria formacao.

Esta em abandonar aquela posicdo solitaria, que tem sido a sua pratica
tradicional na escola.

Aos professores esta na necessidade, imperiosa, da formacéo
continuada.

Fonte: Marinho (2002 p. 50-57)

De acordo com Poole (1997 apud MARINHO, 2002, p. 47-48), quanto a

utilizacdo de recursos tecnoldgicos na educacdo é de extrema necessidade

gue os professores desenvolvam habilidades e tomem conhecimentos sobre os

recursos que fazem parte do projeto pedagdgico de ensino.
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o Demonstrar habilidade para operar um sistema de
computacao de formar a usar com sucesso o software.

) Avaliar e usar o0s computadores e tecnologias
relacionadas no apoio ao processo instrucional.

o Aplicar os principios instrucionais atuais, pesquisa e
préticas de avaliacdo apropriadas ao uso dos computadores e
tecnologias relacionadas.

o Explorar, avaliar e usar materiais baseados em
computadores/tecnologia, incluindo aplicativos, software
educacional e documentacao associada.

) Demonstrar conhecimento de uso de computadores para
resolucdo de problemas, coletas de dados, gerenciamento da
informagdo, comunicacdes, apresentagbes e tomada de
deciséo.

) Elaborar e desenvolver atividades para a aprendizagem
pelo estudante que integrem a computacdo e tecnologia para
diversos grupos de estudantes.

) Avaliar, selecionar e integrar instrugcdo baseada em
computadores/ tecnologia no curriculo em determinada area do
conhecimento e/ou diferentes graus.

. Demonstrar conhecimento de wuso de multimidia,
hipermidia e telecomunica¢des no apoio a instrucao.

) Demonstrar habilidades no uso de ferramentas de
produtividade para o uso pessoal e profissional, incluindo
processador de textos, base de dados, planilhas e utilitarios
graficos e de impresséo.

o Demonstrar conhecimento sobre questbes de equidade,
éticas, sociais, legais e humanas do uso da computagédo e
tecnologia na sua relacdo com a sociedade e modelos de
comportamento adequados.

o Identificar fontes para manter atualizado no uso de
computador e tecnologias relacionadas na educacao.

o Usar tecnologia baseada em computador para acessar
informacé&o, melhorando a produtividade pessoal e profissional.
o Aplicar o computador e tecnologias relacionadas para
facilitar os papéis emergentes do aprendiz e do educador.

Conforme Lucena (2000 apud VIEIRA, 2008, p. 34) quanto ao uso dos

recursos tecnologicos, relata que:

A capacitacdo dos professores € de fundamental importancia
para a efetiva integracdo do computador nas atividades
docentes. Somente apOs essa capacitacdo o professor tera
plenas condigbes de realizar os processamentos adequados,
fazer as articulagbes bem como tomar as decisdes frente ao
instrumento em relacdo as alternativas de uso mais indicado a
sua disciplina, o melhor momento de usa-las, forma de
integracdo em suas atividades curriculares e forma de
interacéo.
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Tajra (2001, grifo do autor) afirma que a informética pode ser utilizada de

trés maneiras na educacgao:

o Informatica como um fim: prevalece a parte técnica
onde séo aprendidos os sistemas operacionais e manuseio.
) Informética como apoio disciplinar: os aplicativos sédo

utilizados de forma isolada visando a disciplina especifica.
Exemplos: geogebra, cabri-geomérico, etc.

o Informatica como apoio aos projetos educacionais: o
uso dos aplicativos de midias e tecnoldgicos incorporados ao
projeto escolar, que envolve os alunos, professores e softwares
educacionais.

Na educacdo, a informatica esta presente em todo contexto, sendo
fundamental sua utilizacdo em varios momentos, sendo assim, um recurso
informacional que possui diversas formas de uso.

Varios recursos ja estdo sendo utilizados no processo de ensino-
aprendizagem, decorrentes a necessidade causada pelo avanco tecnoldgico.

Esses recursos sao utilizados como meios que facilita o conhecimento no

percurso da aprendizagem.

A educacdo, na tentativa de adaptar-se as novas demandas,
esta em processo constante de evolucdo, buscando diferentes
formas de contribuir no processo de aquisicdo do
conhecimento. Recursos multimidia como televisdo, biblioteca,
instituicdo, local, musica, teatro sdo utilizados como forma de
variar a sistematica de ensino centrada no professor, que, em
varios casos, € o centro do processo (SILVEIRA; JOLY, 2002,
p. 67).

Segundo Litto (1999 apud SILVEIRA; JOLY, 2002, p. 97), “Modificar
essa concepcao da educacdo implica em criar alternativa de aprendizagem,
com as quais os alunos, por meios de pesquisas e projetos colaborativos,
possam construir o conhecimento.”

Para Silveira e Joly (2002) é de suma importancia a mudanca do
contexto tradicional de ensino para a utilizacdo de recursos tecnolégicos no
processo de aprendizagem, pois contribui para a formacdo de seres
participantes na sociedade no qual estdo inseridos.

Vieira e Nicoleit, (2007), afirmar que “os Objetos de Aprendizagem
dentro da ideia da TIC vém se mostrando como uma alternativa aos
professores no apoio ao processo ensino-aprendizagem visando a superacao

das dificuldades na apropriagcdo dos conhecimentos cientificos”.
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Considerando o avanco tecnolégico, cabe ressaltar sua importancia
como um recurso informacional que propicia novas formas de comunicagao e
novos espacos de interatividade no momento de aprendizagem entre 0s
sujeitos existentes na sociedade a qual estdo inseridos, sendo fundamental a
necessidade de estarem sempre preparados em relagdo aos recursos

informacionais que sdo advindas das tecnologias.

Essas novas tecnologias cooperam para o desenvolvimento da
educacdo em sua forma presencial, uma vez que podem ser
usadas para dinamizar aulas em cursos presenciais, tornando-
0S mais Vivos, interessantes e mais vinculados a nova
realidade de estudo, de pesquisa e de contato com o0s
conhecimentos produzidos. Cooperam também e,
principalmente, para o processo de aprendizagem a distancia
(virtual), uma vez que foram criadas para atender a esta nova
necessidade e modalidade de ensino (SILVEIRA; JOLY, 2002,
p. 68).

A sociedade da informacdo se depara com diversos recursos

tecnologicos nos quais proporcionam diversas informacgfes, ha questao

7z

importante sobre esses diversos recursos existentes € que 0S mMesmos
fornecem informacf6es em questdo de tempo favoravel aos seus utilizadores,
disponibilizando em tempo real todos o0s acontecimentos que o cerca.
Ultimamente nos deparemos com diversos suportes tecnoldgicos que sao
capazes de disseminar a informacao desejada, sdo suportes que facilitam no

processo de busca e na recuperacédo da informacéo.

A globalizacdo da informacdo, aliada a possibilidade de que ela
seja acessada em tempo real, determina que a educagéo se
adapte a demanda social, utilizando-se de recursos mais
criativos, para assim chegar a desenvolver nos alunos
habilidades de busca seletiva da informacdo util, atual e de
aplicacdo imediata, com o objetivo de formar individuos
autdbnomos e capazes de lidar com novas tecnologias e novas
linguagens (JOLY, 2002, p. 7).

Segundo Drouet (2006, p. 7 grifo do autor), alguns elementos sao

fundamentais no processo de ensino-aprendizagem:

) Comunicador ou emissor, representado pelo professor
ou pelas méaquinas de ensinar, como transmissores de
informacgdes ou agentes do conhecimento. O comunicador tem
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uma participacdo ativa no processo educativo, devendo estar
motivado e ter pleno conhecimento da mensagem que ira
transmitir a seus alunos.

. Mensagem, que é o contelddo educativo, ou seja, 0s
conhecimentos e as informacfes transmitidas aos alunos. A
mensagem deve ser adequada a idade mental do educando.
Deve ser clara e precisa para ser bem entendida.

) Receptor da mensagem, que é o aluno. O receptor ndo
tem um papel passivo; deve ser um recebedor critico dos
conhecimentos e informagdes que Ihe s&o transmitidos.

. Meio ambiente, que € o meio escolar, familiar e social,
onde se efetiva 0 processo de ensino aprendizagem. O meio
ambiente deve ser estimulador da aprendizagem e, portanto,
propicio ao bom desenvolvimento do processo educativo.

Diante do que foi mencionado por Drouet (2006, p. 7), esses elementos
devem percorrer de extrema ligacao entre si, devido a participacdo de que um
tem para outro, pois havendo a auséncia de um desses elementos, ocorrera
um desligamento informacional, propiciando dessa forma, uma lacuna no
processo de aprendizagem.

O processo de aprendizagem, como parte de um processo social de
comunicacdo €, portanto, um processo continuo, individual, cumulativo e

integrativo.

A aprendizagem é gradual, isto é, vamos aprendendo pouco a
pouco, durante toda a nossa vida, Portanto, ela € um processo
constante, continuo. Cada individuo tem seu ritmo préprio de
aprendizagem (ritmo biolégico) que, aliado ao seu esquema
proprio de acgdo ir4 constituir sua individualidade. As diferencas
individuais levam alguns individuos a serem mais lentos na
aprendizagem, enquanto outros sao mais rapidos. [...] a
aprendizagem € um processo cumulativo, ou seja, cada nova
aprendizagem vai se juntar ao repertorio de conhecimentos e
de experiéncia que o individuo ja possui, indo constituir a
bagagem cultural. Este processo de acumulacdo de
conhecimentos ndo é estatico. A cada nova aprendizagem o
individuo reorganiza suas ideias, estabelece relagcfes entre as
aprendizagens anteriores e as novas, faz juizos de valor,
colocando seus sentimentos nesse julgamento [...] (DROUET,
2006, p. 8).

Conforme Drouet, o conhecimento adquirido é acumulativo, uma vez
que, no processo de aprendizagem, € natural que cada individuo absorva as
informacdes de forma diferente, pois segue 0 seu ritmo biolégico. Aborda que
a aprendizagem ¢é reorganizada diante as novas informacbes e
consecutivamente reformuladas.
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3.1 Objetos de Aprendizagem (OA)

Mediante ao acumulo de informac¢des que sdo produzidas diariamente
decorrentes ao advento da tecnologia, € fundamental a utilizacdo de recursos
que auxiliem e facilitem no processo de assimilacdo das informacfes. Deste
modo, no processo de ensino-aprendizagem, mediadores utilizam-se de
recursos que auxiliam e facilitam no processo de aprendizagem de seus
sujeitos.

Sendo assim, Objeto de Aprendizagem (OA) é:

[...] qualquer recurso ou ferramenta que permite o suporte do
processo de ensino e aprendizagem, que sao independentes
em relacdo a outros objetos, mas dependem da mediacdo
realizada pelo educador para que a partir da transmissdo da
informacdo ocorra a construcdo do conhecimento (SILVA;
LEITE NETO; PETRUCCI, 2011).

Considerado como um tipo de software educacional, os objetos de
aprendizagem s&o recursos utilizados que facilitam no processo de ensino
aprendizagem, corroborando com essa afirmacédo temos Oliveira (2011), que
diz que o OA sdo “entidades digitais reutilizadveis como textos, animacdes,
videos, aplicacdes, paginas web de forma isolada ou em combinacéo”.

Segundo Andrade (2011):

a definicdo aceita para o termo OA foi fornecida em 2001, pelo
comité Learning Technology Standards Commitee (LTSC)
como sendo qualquer entidade digital ou ndo digital que pode
ser usada, reusada ou referenciada durante a aprendizagem
amparada pela tecnologia.

De acordo com a Rived! (2007, p. 96), “Objetos de aprendizagem s&o
qualquer recurso que possa ser reutilizado para o suporte ao ensino”. De
acordo com a Rived (2007, p. 124-125), o objeto de aprendizagem €& “um
recurso (ou ferramenta cognitiva) autoconsistente do processo ensino-
aprendizagem, isto €, ndo depende de outros objetos para fazer sentido.”

Para Flores (2011):

'Rived significa Rede Interativa Virtual de Educacéo, € um projeto gerenciado pela SEED-MEC.
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Os estudos sobre OA sao recentes, de forma que ndo ha um
consenso universalmente sobre sua definicdo. Os OAs podem
ser criados em qualquer midia ou formato, podendo ser simples
como uma animagdo ou uma apresentacdo de slides ou
complexos como uma simulacdo. Normalmente, eles sao
criados em modulos que podem ser reusados em diferentes
contextos.

ainda afirmar que:

Esses materiais sdo elaborados de formas variadas de
apresentagdo conceitual como: textos, imagens, animacoes,
simulagbes, podendo ser distribuido pela internet, o que
significa que todos podem acessa-los e uséa-los
simultaneamente.

Quanto as caracteristicas fundamentais de Objetos de Aprendizagem,

Mendes (2004 apud GAMA, 2007, p. 11 grifo do autor) menciona as seguintes

na tabela abaixo:

Quadro 2 — Caracteristicas Fundamentais de Objetos de Aprendizagem

Reusabilidade

Reutilizavel diversas vezes em diversos ambientes de
aprendizagem

Adaptabilidade

Adaptavel a qualquer ambiente de ensino

Granularidade

Contetildo em pedacos, para facilitar sua reusabilidade

Acessibilidade

Acessivel facilmente via Internet para ser usado em
diversos locais

Durabilidade

Possibilidade de continuar a ser usado, independente
da mudanca de tecnologia

Interoperabilidade

Habilidade de operar através de uma variedade de
hardware, sistemas operacionais e browsers,
intercambio efetivo entre diferentes sistemas

Metadados

(‘data about data’). descrever as propriedades de um
objeto, como: titulo, autor, data, assunto e etc.

Fonte: Mendes (2004 apud GAMA, 2007, p. 11 grifo do autor)

OA quanto a

facilita no processo

suas caracteristicas, percebe-se que € um recurso que

de ensino-aprendizagem, por ser tratar de um recurso

informacional que facilita em varios aspectos decorrente as suas fungoes.
Segundo Gonzéles (2005 apud GAMA, 2007, p. 11-14 grifo do autor),
para 0 uso pedagdgico, especifica a seguinte classificacdo para objetos de

aprendizagem:
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) Objetos de Instrucdo: S&o objetos destinados ao apoio
da aprendizagem e sao divididos em seis tipos distintos.

1. Objetos de Ligdo: combinam textos, imagens, filmes,
videos, perguntas e exercicios para criar uma aprendizagem
interativa.

2.  Objetos Workshop: sdo eventos de aprendizagem que
podem incluir apresentagfes, video-conferéncia e ferramentas
de colaboracao em geral.

3. Objetos Seminarios: sdo seminarios com uma
comunicagao sincrona com os aprendizes, com o uso de audio,
video, intercAmbios de mensagens, etc.

4.  Objetos artigos: correspondem a material de estudo,
gréficos, tabelas, etc.

5.  Objetos White Papers: sdo objetos baseados em textos
gue detalham tépicos completos.

6. Objetos Caso de Estudo: séo objetos baseados em
textos, que correspondem a analise em profundidade de uma
implementacdo de um produto de software, experiéncias
pedagdgicas, etc.

o Objetos de Colaboragdo: Sao objetos para a
comunicacdo em ambientes de aprendizagem colaborativa e se
dividem em quatros tipos:

1. Objetos Monitores de exercicios: sdo objetos onde se
produz intercambio entre aprendizes e um monitor guia

2. Objetos Chats: sdo objetos que permitem os aprendizes a
compartilhar experiéncias e conhecimentos. Sao intercambios
de mensagens sincronas.

3.  Objetos Férum: sdo objetos que permitem intercambio de
mensagens assincronas.

4.  Objetos de Reunifes On-line: sdo tipos de objetos que
pode-se compartilhar desde documentos até computadores
para trabalhos em grupo.

o Objetos de Préatica: Sao objetos destinados a auto-
aprendizagem, com uma alta interacdo, onde se distinguem
oito tipos.

1. Simulag&o Jogo de Roles: este tipo de objeto permite ao
aprendiz a construir e provar seu proprio conhecimento e
habilidades inter atuando com a simulacdo de uma situacéo
real. Trabalha com ambientes virtuais.

2. Simulacdo de Software: permite aos estudantes praticar
tarefas completas com o uso de ambientes graficos.

3. Simulacdo de Hardware: o uso de objetos de simulagéo
de hardware que permite aos aprendizes obter conhecimentos
de determinadas tarefas.

4.  Simulacao de Cédigos: este tipo de objeto permite que o
aprendiz aprenda técnicas completas da codificacdo de
software.

5.  Simulacdo Conceitual: ajudam os aprendizes a relacionar
conceitos através de exercicios praticos.

6. Simulacdo de Modelos de Negdcios: sdo objetos que
permitem ao aprendiz controlar e manipular um conjunto de
variAveis em uma companhia virtual para aprender a
administrar uma situacao real.

7. Laboratérios On-line: este tipo de objeto a aprendizagem
de topicos relativos a tecnologias de informacao.
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8. Projetos de Investigacdo: s@o objetos associados a
atividades completas que impulsionam o0s aprendizes o0s
comprometimentos através de exercicio com areas especificas.
o Objetos de Avaliacdo: Sdo objetos que tém a funcéo de
conhecer o nivel de conhecimentos de um aprendiz. Divide-se
em quatros tipos:

1. Pré-avaliagdo: sdo objetos que tém a funcéo de verificar
0s conhecimentos dos aprendizes antes do processo de
aprendizagem.

2. Avaliagdo de Proficiéncia: s&o objetos que servem para
medir se o aprendiz assimilou determinados conhecimentos
especificos para poder seguir adiante.

3.  Testes de Rendimentos: este tipo de objeto possibilita
medir a habilidade de um aprendiz em uma tarefa especifica;
normalmente este tipo de objeto se usa com objetos de
simulacao.

4, Pré-teste de Certificacdo: usado, geralmente, no final de
um programa orientado a certificagdo e sdo usados em dois
modos: estudo e certificacdo. Na modalidade de estudo é
maximizada a aprendizagem entregando ao aprendiz uma lista
dos erros cometidos, e na certificagdo € similar a um exame
final.

Passarini (2003) afirma que o0s objetos possuem caracteristicas que
devem resolver diversos problemas existentes atualmente, sendo 0s mais
importantes:

a) flexibilidade: construidos de forma a possuir inicio,
meio e fim, ja nascendo flexiveis, podendo ser reutilizados sem
manutencao [...];

b) facilidade para atualizagdo: Como 0s mesmos objetos
séo utilizados em diversos momentos a atualizacdo em tempo
real é relativamente simples, desde que todos os dados
relativos a este objeto estejam em um mesmo banco de
informacgoes [...];

C) customizacdo: como 0s objetos séo independentes, a
ideia de utilizacdo em qualquer tipo de qualificacdo torna-se
real, sendo que cada professor pode utilizar-se dos objetos e
arranja-los da maneira que mais convier [...];

d) interoperabilidade: a reutilizacdo dos Objetos néo
apenas em nivel de plataforma de ensino e sim em nivel de
mundo. A ideia de que um Objeto pode ser utilizada em
qualquer plataforma de ensino aumenta ainda mais as
vantagens destes Objetos [...];

e) aumento do valor de um conhecimento: a partir do
momento que um Objeto é reutilizado diversas vezes em
diversas especializacfes e este Objeto vem ao longo do tempo
sendo melhorado, a sua consolidacao cresce de uma maneira
espontanea, e pode indicar a melhora significativa da qualidade
do ensino;

f) indexacdo e procura: quando um professor necessita
de determinado Objeto para completar seu contetdo
programatico a padronizagdo dos OA facilita sua localizagédo
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assim como a utilizagéo de assinaturas digitais tendem a criar

maior facilidade a sua procura.

Gama (2007, p. 14) acrescenta que, quanto a qualidade de um objeto de

aprendizagem, “requer definir o que avaliar e quando avaliar, isto €, avaliar um

objeto ao longo do processo de construgdo e avaliar o produto pronto.” Ela

ainda afirma que devemos analisar alguns aspectos relevantes, mencionando

como exemplos:

No aspecto manutenibilidade (pode ser consertado?);

No aspecto da usabilidade (ele foi projetado para o usuario?);

No aspecto portabilidade (€ possivel usa-lo em outra maquina?);

No aspecto reusabilidade (é possivel reutilizar parte do objeto?);

No aspecto interoperabilidade (é possivel compor uma interface
com outro sistema?).

Para Gama (2007, p. 14-16), ao avaliar um objeto de aprendizagem,

considera as mesmas caracteristicas que Rocha (2001) considera importantes

em software educacional.

Gréafico 1 — Caracteristicas e conceitos

CARACTERISTICAS E CONCEITOS

CONJUNTO DE ATRIBUTOS QUE EVIDENCIAM
A CONVIVENCIA E A VIABILIDADE _DE
UTILIZACAD DE SOFTWARE EM SITUACOES
EDUCACIONAIS.

CONJUNTO DE ATRIBUTOS QUE EVIDENCIAM
A USABILIDADE DO SOFTWARE.

CONJUNTO DE ATRIBUTOS QUE EVIDENCIAM
A CAPACIDADE DO SOFTWARE SE ADAPTAR
AS MNECESSIDADES E PREFERENCIAS DO
USUARID E AQ AMBIENTE EDUCACIONAL
SELECIONADO.

CONJUNTO DE ATRIBUTOS QUE EVIDENCIAM
SE A DOCUMENTACAD PARA A INSTALACAD
E USO DD SOFTWARE ESTA COMPLETA.

COMJUNTO DE ATRIBUTOS QUE EVIDENCIAM
A ADEQUACAD DO SOFTWARE ADS
EQUIPAMENTOS DO LABORATORIO DE
INFORMATICA.

CONJUNTO DE ATRIBUTOS QUE AVALIA O
INVESTIMENTO NA- AQUISICAD DO
SOFTWARE.

Fonte: Gama (2007, p. 14-16)
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3.2 Bancos e Repositérios de OA

Com a utilizacdo de recursos tecnolégicos na educacgdo, é frequente a
criacdo de softwares educacionais que sdo utilizados em varios formatos e
para todos os niveis de ensino, nacionalmente e internacionalmente, no qual,
contribuem no processo de ensino-aprendizagem.

Como exemplo de software educacional destacamos o0 Banco
Internacional de Objetos Educacionais que foi criado em 2008, pelo Ministério
da Educacdo, em parceria com o Ministério da Ciéncia e Tecnologia, Rede
Latinoamericana de Portais Educacionais (RELPE), Organizacdo dos Estados
Ibero-americanos (OEI) e outros, sendo integrado ao Portal do Professor,
também do Ministério da Educacéo.

Possui objetos educacionais de acesso publico, em varios formatos e
para todos os niveis de ensino (Educacéo infantil, Ensino fundamental, Ensino
médio, educacao profissional, Educacdo superior, Modalidades de ensino), a
forma de acesso desses objetos é isoladamente ou em cole¢cBes. De acordo
com os dados informacional do site constam 19.489 objetos publicados, 244
sendo avaliados ou aguardando autorizacdo dos autores para a publicacdo e
um total de 4.071.199 visitas de 177 paises.

Figura 1 - Banco Internacional de Objetos Educacionais

£ Banco Internacional de Objetos Educacionais - Mozilla Firefox

arquivo  Editar  Exibir  Histdrico  Favoritos  Eerramen tas  Ajuda

| L ® Banco Internacional de Objetos Educacio... | { iMova sba x|+ |
€ objetoseducacionais? mec.gov.br | |E) - soogle P B & @ -+ £ 272
(2] Mais visitados @) Primeiros passos ) orkut - mew orkut [E) Google Mova pasta @@ Misicas: Ouvir musica... B9 Querido coracdo; - pa... EBem-vindo a0 Facebo..

-~

I - ~y P
b s Banco Internacional [S =N “®» kW B+ B- B
“: R de Objetos Busca ohjetos
i i t rtal
e || Educacionais (ESTE (G

BuUsca Avancada

Todo o BIOE

& &

educacao nsine ensino educacgao educacgdo modalidades
infantil fundamental medio profissional superior de ensino

Este Repositdrio possui objetos Busca por objeto

educacionais de acesso publico, Pais -
em \iaFIDS formatos e para todos Idioma =
0z niveis de ensino. Acesse os

objetos isoladarments ou em Tipo do recursao =~
colecdes.

Messe mormento o Banco possui

19.459 objetos publicados, 244 l:l

sendo avaliados ou aguardando Minha conta
autorizacio dos autores para a

publicacdo e um total de MNivel de Ensing o v

*a Iniciar. el -~ | | & TEXTOS PARA MO... eum... . Inkernacion. . ] @ Fw, 1815

Busca por colecdo

Fonte: http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/
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Como outro exemplo de recurso tecnolégico no processo de
aprendizagem destacamos o Banco de objetos de Aprendizagem (BOA) sendo
um repositorio de depoésitos de OA no qual armazena blocos de informacdes,
no qual, € um recurso que contem cadastros de todos 0s recursos virtuais
utilizados em treinamentos, sites ou qualquer outro desenvolvimento realizado

pelo software educacional.

Figura 2 - Banco de Objetos de Aprendizagem — BOA

&) Banco de Objetos de Aprendizagem (Learning Objects). - Mozilla Firefox

Arquivo  Edtar  Exibir  Historico  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

| £ Banco de Chjetos de Aprendizagem (Learnin... | + |

& > s edues. com.brjbanco-de-obistos-de-aprendizagen. asp | |B - conals Pl ¥ & B~ # a1

[ Mais visitados @) Frimeiras passos € orkut - meu orkut [ Google || Hova pasts @ Misicas: ouvie miisica.. [ Querida coragio; - pé Bem-vindo a0 Facsbo

& Ir direto para o contelda S
Solugoes Virtuai Resuliados Concrefos!
e e s Sheam Roncek Home Educs Produtos Servigos BOA Artigos Contato SisGAR
&€ Na natureza nada se cria, nada se perde, mas tudo se Cadastre-se no BOA
transforma. b} Conhega os recursos
cadastrados no Banco de Objetos
Anionie-Laurent de Lavoisier ~
de Aprendizagem da Educs
Banco de Objetos de Aprendizagem Busca
O BOA & 0 nosso repositirio, nosso depdsito de Objetos de Aprendizagem, onde guardarnos Palavra-chave:
nossos blocos de informagdo, nele estdo cadastrados todos os recursos virbuais que utilizamos nos .
treinamentos, sites ou qualguer outro deservolvirnento que venhamos 3 fazer.
Eles estdo cadastrados no padréo Dublin Core [en] o gue quer dizer que s&o0 catalogados de
acordo com 15 atributos como 1D, tipo, formato, etc. Dessa forma podemos achar o recurso que
estamos procurando rapidamente e assim reduzir o termpo de desemvolvimento e o trabalho de @

2 Iniciar G @0 a | B TEXTOS PARA MO... lshoraggo de um... | & MOR ado.. %) Banco de Objetos...

Fonte: http://www.educs.com.br/banco-de-objetos-de-aprendizagem.asp

Outro recurso tecnoldgico que coopera no ensino-aprendizagem é o
grupo de Pesquisa e Producdo de Ambientes Interativos e Objetos de
Aprendizagem (PROATIVA) criado em 2001, com o objetivo de desenvolver OA
(atividades multimidia, interativas, na forma de animacdes e simulacfes que
tem a ideia de quebrar o conteldo educacional disciplinar em pequenos
trechos que podem ser reutilizados em véarios ambientes de aprendizagem).

O PROATIVA além de desenvolver OA, realiza pesquisas sobre a

utilizacao desses recursos tecnologicos nas escolas e forma professores para a
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utilizacdo de OA no ensino, promovendo assim, auxilio no aprendizado dos

conteudos escolares

Figura 3 — PROATIVA

2) Proativa :: Objetos de Aprendizagem - Mozilla Firefox

Arquivo  Editar  Exibir  Historico  Fayoritos  Eerramentas  Ajuda
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Universidade Federal do Ceara @ Instituto UFC Virtual
Terca-Feirs, 14 dem
Proativa OBIETOS DE APRENDIZAGEM
Membros Escolha uma categoria: 5 L
Es;endlzagem O PROATIVA dedica-se a pesquisa e producdo de objetos de aprendizagem (OA),
recursos digitais (video, animagio, simulagdo etc) os quais permitem que professores
Publicacbes e aunos explorem conceitos especificos em diversas dreas de corhecimento, voltados
para o ensing médio e fundamental.
Projetos © grupo PROATIVA tem por objetivios:
1) Produzir obijetos de aprendizagem (DA,
Contato 23 Formar professores para a utizagio de OA no ensino.
Area 3) Realizar pesquisas sobre o uso de OA por alunos e professores,
restrita ATENGAD: Se optar por fazer o dowrload do ohijeto, vood deverd descompactar o =
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Fonte: http://www.proativa.vdl.ufc.br

Destacamos ainda outro recurso tecnolégico que auxilia no processo de
ensino-aprendizagem, a Rede Interativa Virtual de Educacgéo (RIVED), no qual,
€ um programa da Secretaria de Educacdo a Distancia (SEED), com a
finalidade de produzir conteidos pedagogicos digitais, na forma de OA, nos
quais, sdo atividades de multimidias, interativas, na forma de animacfes e

simulagdes.
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Figura 4 - Rede Interativa Virtual de Educacéo - RIVED

:: Conhega o Projet Mozilla Firefox

Arquive  Editar  Egibir  Histdrico  Faworitos  Fetramentas  Ajuda

Conheca o Projeto | +
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& Ministério da Educagdo | Destagques do Governo hd 'jﬂ ]

Objetivos do RIVED

O RIVED & um programa da Secretaria de Educagdo a Distdncia - SEED,
que tem por objetive a produgdo de conteddos pedagdgicos digitais, na
forma de objetas de aprendizagem. Tais conteddos primam por estimular o
raciocinio e o pensamento critico dos estudantes, associando o potencial da
infarmédtica &s novas abordagens pedsgdgicas. & meta que se pretende
atingir disponibilizando esses conteddos digitais € melhorar a aprendizagem
das disciplinas da educacdo basica e a formacgdo cidadd do sluno. Alérm de
promover a produgdo e publicar na Internet os conteddos digitais para
acesso gratuito, o RIMED realiza capacitages sobre a metodologia para
produzir e utilizar os objetos de aprendizagem nas instituigies de ensino
superior & na rede publica de ensina.

Breve Histérico

Em 1997 houve o acordo Brasil-Estados Unidos sobre o desenvolvimento da /' N

tecnologia para uso pedagdgico. A participacdo do Brasil teve inicio em e —

1999 através da parceria entre Secretaria de Ensino Médio e Tecnoldgica (hoje SEB) & a Secretaria de
Educagdo a Distincia (SEED). Brasil, Peru e Wenezuela participaram do projeto. & equipe do RIVED, na
SEED, foi responsdvel, até 2003, pela produgdo de 120 objetos de Biclogia, Quimica, Fisica e
Materndtica para o Ensino Médio. Em 2004 a SEED transferiu o processo de produgdo de objetos de
aprendizagem para as universidades cuja agdo recebeu o nome de Fabrica Yirtual, Com a expans8o

Pmllkal' do RIVED para as universidades, previu-se também a produgio de conteddos nas outras dreas de
conhecimento & para o ensino fundamental, profissionalizante e para atendimento 3s necessidades
Objetos de especiais. Com esta nowva politica, o RIVED - Rede Internacional Virtual de Educagio passou a se

Aprendizagem charmar RI¥ED - Rede Interativa Yirtual de Educacio.

além disso, o RIVED se apresenta como & contrapartida do Brasil na Rede Latinoamericana de Portais
Membro do: Educativos - RELPE, cujo acesso aos conteddos educacionais produzidos pelos paises participantes

a poderd ser compartilhado, b

Fonte: http://rived.mec.gov.br/projeto.php

Ao analisarmos esses softwares educacionais, percebemos que esses
recursos tecnologicos sdo fundamentais quanto ao processo de construcéo de
conhecimentos e que eles estdo cada vez mais frequentes na educagdo como
recursos que tem a finalidade de auxiliarem no processo de ensino-

aprendizagem.
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3.3 Laboratério de Tecnologias Intelectuais — LTi

Com o apoio do Conselho Nacional Cientifico e Tecnoldgico (CNPq) e do
Programa Institucional de Bolsas de Iniciacédo Cientifica (PIBIC), e do Programa
Institucional de Bolsas de Extensdo (PROBEX) da Universidade Federal da
Paraiba, o Laboratério de Tecnologias Intelectuais (LTi)> comecou a realizar
suas atividades, com recursos préprios da UFPB, no ano de 2009.

Segundo Freire (2012), o projeto tem a finalidade de “contribuir para a
formacdo académica nos cursos de graduacao e pés-graduacgao”. De acordo
com a autora, é possivel, devido a experiéncia de integracao de atividades de
pesquisa-ensino-extensao, uma vez que, ird atender a sociedade em geral,
guanto a busca e uso da informacao.

O LTi desenvolve acdes para docentes e discentes de cursos de
graduacdo e pés graduacao e da area da Ciéncia da Informacdo da UFPB, e
consequentemente para os docentes e discentes do Lyceu Paraibano,
realizando acbes que promovam O acesso a internet e a formacdo de

competéncias em informacéao.

O Projeto LTi representa uma oportunidade de contribuir para
concretizacao da possibilidade de acesso a informacdo por um
grupo significativo de usuarios, no ambiente de ensino
universitario e médio (FREIRE, 2013, p. 6).

Conforme Freire (2013, p. 11), “quanto aos usos dos meios digitais,
segundo o0s aspectos éticos e morais, aborda que tais recursos tecnologicos
servem de suporte auxilio no processo educacional, sendo assim, um recurso
que auxilia no processo de aprendizagem da sociedade.”

De acordo com Freire (2011, p. 136-137),

A dindmica de desenvolvimento dos projetos considerados no
LTi tem possibilitado a busca por informacdes a respeito de
temas de interesse para a sociedade, além de evidenciar a
presenca de diferentes areas do conhecimento no processo,
promovendo a interdisciplinaridade existente na prépria Ciéncia
da Informacéo.

® Endereco eletrénico para o site do LTi: http://dci.ccsa.ufpb.br/Iti/
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Em relacdo aos projetos presentes no site do LTi, nota-se que é um

recurso tecnoldgico que contribui para o processo de ensino-aprendizagem em

diversos aspectos informacionais, tornando-se um recurso tecnoldgico que

disponibiliza diversas informacdes para a sociedade.

De acordo com Freire et al. (2011, p. 136),

[...] a proposta do Laboratério de Tecnologias Intelectuais
representa uma contribuicdo a politica de inclusdo digital da
Universidade Federal da Paraiba, que tem como finalidade
promover o acesso de docentes e discentes a rede Internet,
propiciando-lhes oportunidades de adquirir competéncias para
buscar, organizar e utilizar a informacgéo cientifica.

Quanto a proposta abordada pelos respectivos autores mencionados,

guanto a questdo da incluséo digital na UFPB, é de suma importancia, pois, a

inclusdo de recursos tecnolégicos, no auxilio as atividades desenvolvidas no

meio académico, propicia beneficios quanto a busca, organizacao e utilizacao

desses recursos nas diversas areas do conhecimento.

Conforme o site do LTi (2013 grifo do autor), quantos aos seus objetivos,

0 projeto possui as seguintes finalidades:

. Desenvolver acdes com vistas a promover 0 acesso a
Internet e a formagdo de competéncias em informacdo para
alunos de cursos de graduacao e pés-graduacédo da UFPB e de
outras instituicbes de ensino superior que se vincularem ao
LTi mediante a¢cGes de ensino, pesquisa ou extensao.

. Propiciar a troca produtiva de conhecimentos e
experiéncias entre consultores, instrutores e usudrios do LTi.

. Contribuir para o desenvolvimento de modelo de agao
de informacdo para acesso a internet e competéncias em
informacé&o.

Para Freire (2013, p. 3, grifo do autor), no que diz respeito as acdes do

LTi tem ag0es:

a) na pesquisa — propor, experimentar e avaliar um modelo de
acdo de informacdo para promover o compartilhamento de
recursos de informagdo e a comunicacdo cientifica sobre a
proposta e resultados (eventos, publicacdes);

b) no ensino — contribuir, de forma propositiva, para qualidade
do trabalho académico nas disciplinas curriculares da
graduacéo e poés-graduacao;

C) na extensdo — promover oportunidades para transferéncia
de tecnologias intelectuais, mediante oficinas presenciais e
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tutoriais online para competéncias em informacdo, bem como
prestacdo de servicos de referéncia na web.

Consequentemente o0s projetos sédo voltados para a comunidade
académica, para o ensino médio e para a sociedade, com assuntos que sao
dos seus interesses, contendo ainda informacdes de diversas areas do
conhecimento.

Diante aos recursos informacionais presentes no site do LTi ,
constatamos a presenca de materiais que servem de auxilio aos cursos em
Arquivologia, Biblioteconomia, Ciéncia da Informacgdo, para os alunos de

Ensino Médio e para comunidade em geral.
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4 BIBLIOTECONOMIA NO BRASIL

Nesse capitulo iremos abordar a trajetéria do curso de Biblioteconomia
no Brasil, seus obstaculos encontrados nesse percurso e consequentemente
suas conquistas nos ultimos anos. No Brasil o Curso de Biblioteconomia teve
seu surgimento conforme o decreto 8.835 de 11 de julho de 19113 na
Biblioteca Nacional (BN), durante a direcdo de Manoel Cicero Peregrino da

Silva.

Art. 34. O curso de biblioteconomia constard das seguintes materias
gue constituirdo uma so serie e de cujo ensino serdo encarregados os
directores de secc¢do:

a) bibliographia;

b) paleographia e diplomatica;

c) iconographia;

d) numismatica.

Art. 35. O ensino deverd ser theorico e pratico, cada materia
abrangendo todo o objecto de uma seccdo, inclusive a parte
administrativa e a pratica dos diversos servicos

Art. 36. O candidato @ matricula passard por um exame de
admissdao que consistird numa composicao escripta em portuguez e
numa prova oral sobre geographia, historia universal, historia
litteraria e traduc¢do do francez, do ingles e do latim, sendo
dispensados de exame os candidatos que ja houverem sido
admittidos nas escolas superiores ou classificados em concursos de
provas para provimentos de cargos da Bibliotheca.

Art. 37. De 15 a 31 de marco estard aberta a matricula, devendo
requerel-a até o dia 25 os candidatos que tiverem de prestar o exame
de admissdo.

Art. 38. As aulas serdo de uma hora, uma vez por semana para
cada materia, podendo ser mais frequentes quando se julgarem
necessarias para completar o ensino pratico, serdao publicas e
realizar-se-ao nos mezes de abril a novembro.

Art. 39. Encerradas as aulas, terdo logar os exames, aos quaes so se
poderao apresentar os alumnos matriculados que tiverem
comparecido a mais de metade daquellas.

Art. 40. O exame de cada uma das materias constara de prova
escriptapratica, para a qual se dardo duas horas e prova oral,
theorico-pratica, que ndo devera exceder de meia hora.

Art. 41. As pravos julgados aproveitaveis terdo o valor de 1 a 5
pontos, considerando-se approvados os alumnos que sommadas
todas as notas, obtiverem 16 pontos no minimo.

Art. 42. Aos alumnos approvados serdo expedidos certificados de
capacidade, nos quaes se declararda o numero de pontos de sua
approvacao, sendo-lhes permittido praticar no servico da Bibliotheca

3 . . ..
Texto inserido de acordo com o original.
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sem direito a remuneracdo. (Decreto n? 8.835, de 11 de Julho de
1911)

Conforme relatam os autores Oliveira, Carvalho e Souza (2009, apud
BIBLIOTECA NACIONAL, 1913, p. 439), o periodo de consolidagdo do curso
de Biblioteconomia no Brasil teve inimeros obstaculos, dos quais, desisténcias
de inscritos, a falta de candidatos inscritos e a transferéncia do diretor da
primeira secdo, esses gque por varios anos consecutivos impediram a sua

concretizacao.

No ano seguinte ao decreto, em 1912,0 curso ainda ndo estava
em funcionamento devido a desisténcia dos inscritos, na
maioria funcionarios da propria instituicdo, e pela transferéncia
do diretor da primeira se¢do, impressos, para a segunda secéo,
de manuscritos, porque ele ndo se julgou devidamente
preparado para o desempenho das aulas. Entretanto, “Taes
obstaculos porem poderiam ter sido vencidos, dando-se
substitutos aos dous professores, si ndo tivesse ficado de
nenhum effeito a inscrip¢do a requerimento dos interessados”.

Em meios aos inUmeros obstaculos encontrados no decorrer dos anos, o
curso de Biblioteconomia no Brasil, conforme o Decreto n® 8.835, de 11 de
julho de 1911, previsto no Art. 36, teve inicio no ano de 1915 na Biblioteca

Nacional.

E finalmente em 1915, que cumprindo o Art. 36 inaugura-se a
primeira turma, composta de vinte e um alunos, e por
determinacg&o do Ministro da Justica e Negdcios do Interior, Dr.

Carlos Maximiliano Pereira dos Santos teve a turma acrescida
de mais seis proponentes. Nota-se que para tornar bibliotecério
0 candidato deveria preencher a condicdo inicial de ter
conhecimento amplo, humanistico, sobre o campo das Artes,
Humanidades, Linguas e Ciéncias, seguindo os moldes da
escola francesa, pela Ecole Nacionale des Chartes (OLIVEIRA,
CARVALHO; SOUZA, 2009, p. 15).

Apesar da consolidacdo do curso no Brasil, fatores que vinham
persistindo ha anos contribuiram para o fim do curso em 1922, sendo reaberto
nove anos depois com algumas alteragdes, curriculares e com duracao de dois
anos (OLIVEIRA; CARVALHO; SOUZA, 2009, p. 15).
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Com a extincdo do curso na Biblioteca Nacional, foi oferecido pelo

Museu Historico Nacional, conforme o decreto 15.596 de agosto de 1922, o

Curso Técnico, com intuito de formar profissionais capazes de assumir o cargo

profissional na Biblioteca Nacional e no Arquivo Nacional, sendo que sua

criacao ndo efetivamente sucedida devido a diversos fatores.
Para Oliveira; Carvalho; Souza (2009, apud BIBLIOTECA NACIONAL,

1916, p. 466), “(...) leis dos adidos que mandavam aproveitar os funcionarios

em disponibilidade, que fez com que nunca funcionasse este curso technico

para bibliotecarios, paledgrafos, arquivistas e arquedélogos”.

Ainda na visdo dos autores, Oliveira; Carvalho; Souza, (2000 apud
CASTRO, 2009, p. 58):

[..] este curso nao funcionou, apesar de terem inscritos
gquatorze alunos, e a causa fora a recusa dos professores
Constancio Alves e Mario Behringem ministrarem as disciplinas
Historia literaria e Paleografia, por ‘motivos justificados’'.
Acreditamos que o0s motivos estariam ligados a néo-
concordancia com a criagcdo do curso technico, aliado ao fato
de que ao assumirem a docéncia estariam duplicando suas
atividades -Bibliotecario/Chefe de secdo e professor,ndo
recebendo qualquer adicional de salario [...].

O curso de Biblioteconomia na BN foi reaberto sobre decreto n ° 20.673,

de 17 de novembro no ano de 1931, com poucas alteracdes na formacao

profissional.

Pode-se perceber que poucas foram as alteracdes na formacgéao
profissional, pois as inclusdes de novas disciplinas ainda
refletem os aspectos humanisticos, tendo no primeiro ano:
Bibliographia, Paleographia e Diplomética; e no segundo ano,
Historia Literaria, lconographia e Cartographia. Neste ano
foram inscritos 31 alunos, mas 21 alunos requereram 0S
exames. De acordo com o decreto n°® 22. 167, de 5 de
Dezembro del1932, foram todos aprovados, desses alunos sete
eram funcionarios da instituicdo. A mudanca mais significativa
foi assegurar o direito de prevaléncia para a promocdo e
preenchimentos dos cargos na instituicdo, assim como o
provimento em reparticbes federais aos que tivessem obtidos
seus certificados de conclusdo (OLIVEIRA; CARVALHO;
SOUZA, 2009, p. 16).

Em contrapartida ao inicio da formacé&o do curso de Biblioteconomia na

BN, decorrente aos seus diversos fatores no qual acarretou o cancelamento do

CUrso por anos, sua reabertura foi capaz de consolidar fatos fundamentais no

seu histérico de concretizacdo no Brasil, cooperando assim gradativamente
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para o crescimento e reconhecimento do curso nos dias atuais, desde as

finalidades do curso, as competéncias e habilidades ao graduado em

Biblioteconomia das Universidades Federais e Particulares existentes no Brasil.

Segundo o Conselho Regional de Biblioteconomia 62 Regidao (CRB-6),

existe atualmente 39 cursos de Biblioteconomia e/ou Ciéncia da Informacéo

entre Universidades Federais, Estadual e Faculdades Particulares no Brasil,

conforme mostra a tabela a seguir:

Quadro 3 — Curso de Biblioteconomia no Brasil

REGIAO

QUANTIDADE
DE CURSOS

INSTITUICAO
FEDERAL/ESTADUAL/PARTICULAR

NORTE

2

Universidade Federal do Para - UFPA

Universidade Federal do Amazonas - UFAM

NORDESTE

Universidade Federal do Ceara - UFC

Universidade Federal de Alagoas - UFAL

Universidade Federal do Ceara - UFC

Universidade Federal da Paraiba - UFPB

Universidade Federal do Rio Grande do Norte - UFRN

Universidade Federal do Maranhao - UFMA

Universidade Federal de Pernambuco - UFPE

Universidade Estadual do Piaui - UESPI

Universidade Federal da Bahia - UFBA

CENTRO-
OESTE

Universidade de Brasilia - UnB

Universidade Federal de Mato Grosso - UFMT

Universidade Federal de Goias - UFG

Instituto de Ensino Superior da Funlec - IESF

SUDESTE

18

Faculdade de Ciéncias da Informacao de Caratinga -
FCIC

Centro Universitario Assuncgéo - UniFAl

Instituto Manchester Paulista de Ensino Superior -
IMAPES

Faculdades Integradas Teresa D" Avila - FATEA

Universidade Federal de Minas Gerais - UFMG

Universidade Santa Ursula - USU

Faculdades Integradas Coracédo de Jesus - FAINC

Universidade de Sao Paulo - USP

Centro Universitario de Formiga - UNIFORMG

Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita
Filho - UNESP

Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro -
UNIRIO

Universidade Federal do Espirito Santo - UFES

Escola Superior de Ensino Anisio Teixeira - CESAT



http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/funcional/info_ies_new.asp?pIES=569
http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/funcional/info_ies_new.asp?pIES=4
http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/funcional/info_ies_new.asp?pIES=583
http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/funcional/info_ies_new.asp?pIES=577
http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/funcional/info_ies_new.asp?pIES=583
http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/funcional/info_ies_new.asp?pIES=579
http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/funcional/info_ies_new.asp?pIES=570
http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/funcional/info_ies_new.asp?pIES=548
http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/funcional/info_ies_new.asp?pIES=580
http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/funcional/info_ies_new.asp?pIES=756
http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/funcional/info_ies_new.asp?pIES=578
http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/funcional/info_ies_new.asp?pIES=2
http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/funcional/info_ies_new.asp?pIES=1
http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/funcional/info_ies_new.asp?pIES=584
http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/funcional/info_ies_new.asp?pIES=1071
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Pontificia Universidade Catdlica de Campinas - PUC-
Campinas

Faculdade de Biblioteconomia e Ciéncia da
Informacéo - FaBCl

Universidade Federal de Sao Carlos - UFSCAR

Universidade Federal Fluminense - UFF

Universidade Federal do Rio de Janeiro - UFRJ

SUL

6 Fundacdo Universidade Federal do Rio Grande -

FURG

Universidade Estadual de Londrina - UEL

Universidade Federal do Rio Grande do Sul - UFRGS

Fundacéo Universidade do Estado de Santa Catarina
- UDESC

Universidade Federal de Santa Catarina - UFSC

Pontificia Universidade Catdlica do Parana - PUCPR

Fonte: Dados da Pesquisa

4.1 Diretrizes Curriculares do curso de Biblioteconomia

Em 2001 foram aprovadas as propostas de Diretrizes Curriculares

Nacionais referentes a varios cursos, dentre eles, Biblioteconomia. Conforme o

Ministério da Educacéo; Conselho Nacional de Educacéao, (2001, p. 1):

Trata o presente de diversos processos acerca das Diretrizes
Curriculares Nacionais dos cursos de Filosofia, Historia,
Geografia, Servico Social, Comunicacdo Social, Ciéncias
Sociais, Letras, Biblioteconomia, Arquivologia e Museologia
remetidas pela SESU/MEC para apreciacdo da CES/CNE.A
Comissdo constituida pelas Conselheiras Eunice Ribeiro
Durham, Vilma de Mendonca Figueiredo e Silke Weber
analisou as propostas provindas da SESu referentes aos
cursos mencionados e procedeu a algumas alteracbes com o
objetivo de adequa-las ao Parecer 776/97 da Camara de
Educacao Superior, respeitando, no entanto, o formato adotado
pelas respectivas Comissdes de Especialistas que as
elaboraram. A Comisséo retirou, apenas de cada uma das
propostas, o item relativo a duragéo do curso, considerando o
entendimento de que o mesmo nao constitui propriamente uma
diretriz e serd objeto de uma Resolucéo especifica da Camara
de Educagéo Superior, o que foi objeto do Parecer CNE/CES
583/2001.

De acordo com as Diretrizes Curriculares para o Curso de

Biblioteconomia, quanto ao seu perfil dos formandos, esclarece:

[...] supde o desenvolvimento de determinadas competéncias e
habilidades e o dominio dos conteudos da Biblioteconomia.
Além de preparados para enfrentar com proficiéncia e
criatividade os problemas de sua pratica profissional, produzir e



http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/funcional/info_ies_new.asp?pIES=12
http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/funcional/info_ies_new.asp?pIES=12
http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/funcional/info_ies_new.asp?pIES=9
http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/funcional/info_ies_new.asp?pIES=581
http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/funcional/info_ies_new.asp?pIES=43
http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/funcional/info_ies_new.asp?pIES=43
http://www.educacaosuperior.inep.gov.br/funcional/info_ies_new.asp?pIES=585
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difundir conhecimentos, refletir criticamente sobre a realidade
gue os envolve, buscar aprimoramento continuo e observar
padrdes éticos de conduta, os egressos dos referidos cursos
deverdo ser capazes de atuar junto a instituicbes e servicos
gue demandem intervenc¢des de natureza e alcance variados:
bibliotecas, centros de documentacdo ou informacdo, centros
culturais, servigcos ou redes de informacédo, 6rgdos de gestao
do patriménio cultural etc. (MINISTERIO DA EDUCACAO,
2001, p. 32).

Mediante a todo esse contexto, percebe-se a importancia do Curso de
Biblioteconomia na sociedade da informacdo, na qual, estd em constante
mudanca todos os dias, sempre evoluindo em aspectos de novas informagdes
e a disponibilidade de novos meios tecnolégicos que sédo criados de forma
aceleradora a todo instante no ambiente no qual estamos inseridos.

De acordo com o Conselho Nacional de Educacdo (2001, p. 32-33),
Orgdo vinculado ao Ministério da Educacgdo, o Curso de Biblioteconomia
disponibilizara dentre suas competéncias e habilidades gerais e especificas as

seguintes especificacdes:

Quadro 4 — Competéncias e Habilidades

GERAIS

ESPECIFICAS

Gerar produtos a partir dos
conhecimentos adquiridos e divulga-los

Interagir e agregar valor nos processos

de geracdo, transferéncia e uso da
informacdo, em todo e qualquer
ambiente.

Formular e executar

institucionais

politicas

Criticar, investigar, propor, planejar,
executar e avaliar recursos e produtos de
informacé&o.

Elaborar, coordenar, executar e avaliar
planos, programas e projetos.

Trabalhar com fontes de informacéo de
qualquer natureza.

Utilizar  racionalmente os recursos | Processar a informacdo registrada em

disponiveis diferentes tipos de suporte, mediante a
aplicacao de conhecimentos tedricos e
praticos de coleta, processamento,
armazenamento e difusdo da informacao.

Desenvolver e utilizar novas | Realizar pesquisas relativas a produtos,

tecnologias

processamento, transferéncia e uso da
informacéo.

Traduzir as necessidades de individuos,
grupos e comunidades nas respectivas
areas de atuacao.

Desenvolver  atividades  profissionais
autbnomas, de modo a orientar, dirigir,
assessorar, prestar consultoria, realizar
pericias e emitir laudos técnicos e
pareceres.
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Responder a demandas sociais de
informacéo produzidas pelas
transformacodes tecnoldgicas que
caracterizam o mundo contemporaneo.

Fonte: http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/CES0492.pdf

Referente aos conteudos curriculares é de suma importancia que esses
conteudos referentes a Biblioteconomia, sejam transmitidos de forma eficiente,
contribuindo assim, no ensino-aprendizagem dos graduandos no decorrer do
curso. A utilizacdo de meios que facilitam e contribui no processo de ensino-
aprendizagem € de extrema necessidade nos dias atuais, pois, mediante as
inovagdes que surgem decorrentes a era da tecnologia de forma constante e
aceleradora, é necessario que meios que sejam utilizados para facilitar no
processo de aprendizagem.

E fundamental que os professores sejam aptos em todos 0s aspectos,
sempre disponiveis ao novo e que utilizem de meios que contribuam para que
haja inovacdo referente aos acontecimentos que o0s cercam. Em sua
metodologia de ensino, faz caso, que o professor faca uso de meios que
facilitem e que contribuam no processo de aprendizagem dos seus alunos,
despertando o interesse e a curiosidade referente ao assunto abordado, sendo
assim, uma forma relevante de interagir com métodos dindmicos na exposicao

de suas aulas.

Pretende-se que o professor formador do profissional do futuro
nao apenas seja um individuo capacitado em todas as
dimensbes — cientifica, politica, técnica, humana e ética -, mas
também tenha formacdo docente que lhe dé subsidios para
formar o cidaddo e o profissional capazes de transformar o seu
contexto social para melhor e de solucionar problemas
inerentes a um cotidiano em constantes mudancas (VIEIRA,
2008, p. 34-35).

Conforme Silveira (2001 apud DIAS; LEITE, 2012, p. 33), sobre o
processo educativo e as potencialidades da internet na era tecnoldgica,

mencionam:

[.] a aprendizagem €é um processo permanente e
personalizado; a aprendizagem em rede € cooperativa; ao
interagir, obtendo e gerando hipertextos, se esté praticando e
desenvolvendo uma inteligéncia coletiva; é fundamental
reconhecer, enaltecer e disseminar pela rede os saberes
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desenvolvidos pela comunidade; cada cidada e cidadao deve
buscar desenvolver na rede multiplas competéncias [...].

No processo de ensino-aprendizagem, percebe-se a utilizacdo de varios
suportes tecnoldgicos que sdo expostos no momento da exposicdo de suas
aulas, ressaltando que esses suportes podem serem utilizados, de forma
presencial ou a distancia por seus alunos.

Esses suportes que sdo utilizados como meios que facilitam no processo
de ensino, como ja mencionado, sdo 0s objetos de aprendizagem, esses que
por meio de uma forma dindmica, causa a atencdo extra de seus utilizadores,
causando assim, no ato de aprendizagem uma forma mais prazerosa e
estimulante de adquirir conhecimento.

Devidos aos conteudos curriculares expostos especificamente para o
curso de Biblioteconomia, € inadmissivel que outro profissional seja capaz de
realizar a fungdo em algum &mbito informacional no compete a um

Bibliotecario.

Art. 3° Os sistemas de ensino do Pais deverdo desenvolver
esforcos progressivos para que a universalizacdo das
bibliotecas escolares, nos termos previstos nesta Lei, seja
efetivada num prazo méximo de dez anos, respeitada a
profissdo de Bibliotecario, disciplinada pelas Leis n°s 4.084, de
30 de junho de 1962, e 9.674, de 25 de junho de 1998. (LEI n°®
12.244, de 24 de Maio de 2010)

Em 2010, fica sancionada, sobre o decreto do Congresso Nacional, a Lei
n° 12.244, de 24 de maio de 2010, na qual, disp6e sobre a universalizagao das
bibliotecas nas instituicbes de ensino do Pais, dando assim énfase as

Bibliotecas, quanto ao profissional Bibliotecario no &mbito de suas atividades.

Art. 1° As instituicdes de ensino publicas e privadas de todos os
sistemas de ensino do Pais contardo com bibliotecas, nos
termos desta Lei.
Art. 2° Para os fins desta Lei, considera-se biblioteca escolar a
colecdo de livros, materiais videograficos e documentos
registrados em qualquer suporte destinados a consulta,
pesquisa, estudo ou leitura.
Paragrafo Unico. Serd obrigatério um acervo de livros na
biblioteca de, no minimo, um titulo para cada aluno
matriculado, cabendo ao respectivo sistema de ensino
determinar a ampliagdo deste acervo conforme sua realidade,
bem como divulgar orientagcbes de guarda, preservacgao,
organizacdo e funcionamento das bibliotecas escolares.
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Art. 3°Os sistemas de ensino do Pais deverdo desenvolver
esforcos progressivos para que a universalizacdo das
bibliotecas escolares, nos termos previstos nesta Lei, seja
efetivada num prazo maximo de dez anos, respeitada a
profissdo de Bibliotecério, disciplinada pelas Leis n°s 4.084, de
30 de junho de 1962, e 9.674, de 25 de junho de 1998
(BRASIL, 2010).

A seguinte Lei n°® 12.244, de 24 de Maio de 2010, contribuiu para o
Curso de Biblioteconomia, pois atribuiu ao profissional Bibliotecario sua
importancia e seu respeito no ambito informacional. Concernente ao prazo
maximo de dez anos para que essa Lei seja efetivada, € fundamental a
disponibilidades de profissionais formados em Biblioteconomia para que sé
assim possa suprir as necessidades existentes nas instituicbes de ensino

publicas e privadas de todo os sistemas de ensino do Pais.

4.2 Educacao a Distancia (EaD) em Biblioteconomia no Brasil

Diante a esse contexto, o curso de Biblioteconomia nas Universidades
Federais, Estaduais e Particulares serd de suma importancia para suprimento
dessa Lei n° 12.244, de 24 de Maio de 2010, pois capacitardo graduados aptos
a exercerem sua funcgao.

Cabe ressaltar, que além das Universidades Federais, Estaduais e
Particulares no Brasil com aulas presencias, o Brasil oferece hoje, véarias
instituicBes com ensino a distancia, na qual, € conhecido por Educacédo a
Distancia (EaD).

Segundo a Associacdo Brasileira de Educagéo a Distancia (Abed) (2006
apud DIAS; LEITE, 2012, p. 9), quanto a definicdo para EaD diz:

Ha muitas definicbes para EAD, mas segundo a Associagao
Brasileira de Educacdo a Distancia (Abed), ha um consenso
minimo em torno da ideia de que EAD é a modalidade de
educacdo em que as atividades de ensino-aprendizagem séo
desenvolvidas, em sua maioria, “sem que alunos e professores
estejam presentes no mesmo lugar a mesma hora”.

De acordo com Maia e Mattar, (2007, p. 6), “A EaD é uma modalidade
de educacdo em que professores e alunos estdo separados, planejada por
instituicbes e que utiliza diversas tecnologias de comunicagao”, existindo uma

separacédo geogréfica e espacial entre o aluno e o professor.
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No ambito da Biblioteconomia a EaD ja é realizada em diversos paises
da Asia e Europa, além dos Estados Unidos, Canada, México, Argentina,
Venezuela, Costa Rica e Cuba. No Brasil, desde outubro 2008 havia
discussbes sobre o Curso de Biblioteconomia a Distancia, sendo sancionada
no dia 25 de outubro de 2012 entre o Conselho Federal de Biblioteconomia
(CFB) e a Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES).

A decisdo do CFB em consolidar tal cooperagao para viabilizar
esta formagé&o foi pautada em dois principios: na avaliacdo de
gue as politicas nacionais tém, ao longo do tempo, favorecido a
distribuicdo de acervos em detrimento da oferta de servigos de
informagé&o, sendo que qualquer intervengéo, visando promover
alteracdes no quadro descrito, esbarra na pouca quantidade de
profissionais formados no Pais e no entendimento de que a
educacdo a distancia € uma realidade mundial. [...] Desse
modo, o Conselho Federal de Biblioteconomia entende que, ao
apoiar a iniciativa da formacdo de bibliotecarios nessa
modalidade, € oportuno conduzir, na qualidade de organismo
fiscalizador, um processo de negociagdo visando a formagéo
de bibliotecarios que assegurem a qualidade almejada pelas
instituicbes da éarea e, sobretudo, pelo mercado. Para
operacionalizar o trabalho junto a Universidade Aberta do Brasil
(UAB), foram observados os pressupostos estabelecidos pela
Associacao Brasileira de Educacdo em Ciéncia da Informacédo
(ABECIN), por meio dos documentos construidos pelas escolas
de Biblioteconomia do Brasil, bem como a observancia das
diretrizes curriculares elaboradas para os cursos de graduacao
em Biblioteconomia estabelecidas pelo Ministério da Educacao
(MEC) (SISTEMA CFB/CRB -6 162 GESTAO, 2012).

Apés a andlise técnica de competéncia da Diretoria de Educagédo a
Distancia (DED) da Capes e da analise de méritos pelos avaliadores, a
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) foi escolhida para o
desenvolvimento de material didatico e de apoio ao curso de bacharelado em

biblioteconomia no ambito do sistema Universidade Aberta no Brasil (UAB).

A elaboracdo do projeto pedagdgico, o acompanhamento,
visando o fiel cumprimento dos principios de qualidade
emanados pela Comissédo de Ensino do CFB, estédo a cargo de
um grupo de trabalho composto por bibliotecérios professores
doutores, com relevada producdo em cada um dos eixos
citados e que atuam em diferentes regides do Pais, para atuar
junto a UAB, cujas atividades tiveram inicio em 18 de junho de
2009 (SISTEMA CFB/CRB -6 162 GESTAO, 2012).
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Conforme Maia e Mattar, (2007, p. 43), a UAB, “foi criado em 2005 e
oficializado pelo Decreto n. 5.800 (de 8 de junho de 2006) como um consorcio
de Instituicbes Publicas de Ensino Superior, Estados e Municipios, coordenado
pela Secretaria de Educacdo a Distancia do Ministério da Educagao”. Tendo

como objetivos principais:

. Oferecer, prioritariamente, curso de licenciatura e de
formacgdo inicial e continuada de professores da educacdo
bésica;

o Oferecer cursos superiores para capacitagdo de
dirigentes, gestores e trabalhadores em educacdo basica dos
Estados, do Distrito Federal e dos Municipios;

o Oferecer cursos superiores nas diferentes éareas do
conhecimento;

o Ampliar o0 acesso a educagéao superior publica;

) Reduzir as desigualdades de oferta de ensino superior
entre as diferentes regides no pais;

o Estabelecer amplo sistema nacional de educacéo
superior a distancia; e

o Fomentar o desenvolvimento institucional para a
modalidade de educacéo a distancia, bem como a pesquisa em
metodologias inovadoras de ensino superior apoiadas em
tecnologias de informagdo e comunicacdo. (MAIA; MATTAR,
2007, p. 44)

De acordo com Dias e Leite, (2012, p. 29), “...] constitui-se na
denominacdo representativa genérica para a rede nacional voltada para a
pesquisa e para educacao superior (compreendendo formacao inicial e
continuada), formada pelo conjunto de instituicdes publicas de Ensino Superior
[...]".

Com autorizagdo da Capes sobre a realizacdo do Curso de
Biblioteconomia a distancias, destacamos a Universidade de Caxias do Sul
(UCS)- Bacharelado em Biblioteconomia — EaD, com inicio das aulas no

decorrente ano.

Figura 5 - Universidade de Caxias do Sul — Bacharelado em Biblioteconomia — EaD,
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Fonte: http://www.ucs.br/portais/cr30218/

Sendo assim, a disponibilidade do Curso de Biblioteconomia no Brasil,
sendo na forma presencial ou distancia, é de grande relevancia para a classe
profissional existente no Pais. Visto que, decorrente a trajetria do curso no
Brasil, com o passar dos anos, percebeu-se conquistas, que foram esséncias

para um futuro promissor do profissional Bibliotecario em todos os ambitos.


http://www.ucs.br/portais/curso218/
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5 METODOLOGIA

A presente pesquisa € caracterizada quanto aos objetivos como
pesquisa descritiva e exploratdria, quanto aos procedimentos técnico utilizamos
a pesquisa bibliografica, e quanto ao método a pesquisa observacéo.

De acordo com Barros e Lehfeld (2007, p. 84) na pesquisa descritiva
“ndo ha interferéncia do pesquisador, isto é, ele descreve o objeto de pesquisa.
Procura descobrir a frequéncia com que um fenbmeno ocorre, sua natureza,
caracteristicas, causas, relacdes e conexdes com outros fendmenos.” Hirano
(1998, p. 43) também, define a pesquisa descritiva como: “o conhecimento
obtido, além de identificar o fato, descreve-o, caracteriza-o, procura mostrar
como ele é; responde a pergunta do tipo quem é? Como é7?7”.

A pesquisa descritiva objetiva-se na descricdo dos projetos disponiveis
no site do LTi, conforme as caracteristicas fundamentais de OA e as suas
classificagbes quanto aos usos pedagodgicos. Foram analisados no nosso
trabalho os links: Tutoriais em Tecnologias Intelectuais, LTi eBooks, LTi Videos
e LTi Ensino Médio, inseridos no site do LTi, objeto de estudo de nosso TCC.

Para Gil (2010, p. 27) a pesquisa exploratdria “tem como propdsito
proporcionar maior familiaridade como o problema, com vistas a torna-lo mais
explicito ou a construir hipoteses”. No entanto, tivemos o interesse em
considerar 0os mais variados aspectos relativos ao objeto estudado.

Quanto a visado sobre a pesquisa bibliografica Gil (2010, p. 29) esclarece
que:

7

[...] é elaborada com base em material ja publicado.
Tradicionalmente, esta modalidade de pesquisa inclui materiais
impresso, como livros, revistas, jornais, teses, dissertacdes e
anais de eventos cientificos. Todavia, em virtude da
disseminacdo de novos formatos de informacdo, estas
pesquisas passaram a incluir outros tipos de fontes, como
discos, fitas magnéticas, CDs, bem como o material
disponibilizado pela internet.

Segundo com Barros e Lehfeld (2007, p. 85), para realizar uma pesquisa

bibliografica:

[...] € fundamental que o pesquisador faca um levantamento
dos temas e tipos de abordagem ja trabalhados por outros
estudiosos, assimilando os conceitos e explorando os aspectos
ja publicados. Nesse sentido, € relevante levantar e selecionar
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conhecimentos ja catalogados em bibliotecas, editoras,
internet, videotecas etc.

Como método de pesquisa optamos pela pesquisa observagdo, pois
segundo Lakatos (2003) a observacdo ajuda o pesquisador a identificar e a
obter provas a respeito de objetivos sobre os quais os individuos ndo tém
consciéncia, mas que orientam seu comportamento.

Na observagédo tivemos contato com realidade estudada, mas sem
integrar-se a ela, ou seja, presenciamos o fato, mas nao participamos dele, ndo
nos envolvemos nas situacfes expostas, fomos espectadores. Isso, porém,
nao quer dizer que a observacao ndo tenha sido consciente, dirigida, ordenada

para um fim determinado.
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6 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

Na analise e discussdao dos dados foram observados os projetos
hospedados no LTi, dentre eles: tutorial para criacdo de blog no Wordpress,
competéncias em informacao: tutoriais para competéncias em informacdo na
web, LTi eBooks, LTiVideos e LTi Ensino Médio.

Os projetos foram analisados de acordo com as caracteristicas
fundamentais de OA destacados por Mendes (2004 apud GAMA, 2007, p. 11),
ou seja: “reusabilidade, adaptabilidade, granularidade, acessibilidade,
durabilidade, interoperabilidade e metadados”.

Observamos também quanto a classificacdo do uso pedagdégico descrito
por Gonzales (2005 apud GAMA, 2007, p. 11-14), sendo elas: "objetos de
instrucdo, objetos de colaboracgéo, objetos de pratica e objetos de avaliagao”.
Enfatizamos que as caracteristicas fundamentais sobre OA e as classificages
quanto ao uso pedagdgico, estdo mencionadas no capitulo quatro, com suas
respectivas definicbes e exemplos.

Conforme visualizado na figura 6 a sec¢do Tutoriais em Tecnologias
Intelectuais disponibiliza tutoriais em tecnologias intelectuais, quanto a
producdo e uso de tecnologias digitais de comunicacdo e informacao.
Destacam-se conforme o site 0s seguintes tutorias: tutorial para criacao de blog
no wordpress, competéncias em informacdo: tutoriais para competéncia em
informacdo na web, tutorial apresentado o kindle Il wife e oficina de

criatividade cientifica: tornando-se um cacador.
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Figura 6 — Tutoriais em Tecnologias Intelectuais
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Fonte: http://dci.ccsa.ufpb.br/Iti/?Tutoriais_em_Tecnologias_Intelectuais

Nessa secdo foram analisadas apenas: tutorial para criacdo de blog no
wordpress e competéncias em informacgdo: tutoriais para competéncia em
informacgé&o na web.

Em tutorial para criacdo de blog no wordpress, destacamos as

seguintes caracteristicas e classificacdes conforme o quadro a seguir:

Quadro 5 — Tutorial para criacdo de blog no wordpress

Caracteristicas fundamentais de Objetos de |Classificacdes quanto ao uso
Aprendizagem pedagdgico

Reusabilidade — destacou pelo fato de ser um
recurso que pode ser reutilizavel diversas vezes

em diversos ambientes de aprendizagem. Objetos de instrucdo — por
LTi [Adaptabilidade - pelo fato de ser adaptavel g Se tratar de um recurso que
qualquer ambiente de ensino. € destinado ao apoio da

Acessibilidade — acessivel facilmente via internet a_prgndlzagem'. E um .“EO
distinto de Objetos de Licdo

para ser usado em diversos locais. . .
no qual combina video para

Durabilidade - podendo ser usado independente| elaboracao de blog.
da mudanca de tecnologia.
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Interoperabilidade - opera em diversos sistemas
operacionais e diversos sistemas.

Metadados - pelo fato de ter sido observado as
propriedades do objeto, como titulo, autor e
assunto.

Fonte: Dados da pesquisa, 2013.

Ainda na secdo tutoriais em tecnologias intelectuais, analisamos
competéncias em informacdao: tutoriais para competéncia em informacao
na web, que tem por objetivo desenvolver tutoriais para a transferéncia de
tecnologias intelectuais a comunidade interessada. Os tutorias presentes no
site sdo: tutorial para postagem de video no site Youtube, tutorial para criacdo
de um Twitter, tutorial Realidade Virtual (second life), tutorial para postar um
artigo no Wikipédia, tutorial para criagdo de um Blog, tutorial Linkedin, tutorial
para a criagdo de um Album Picasa, tutorial RSS FEEDS, tutorial colocando o
Twitter no seu blog, tutorial 4Shared, tutorial Banco de Dados, tutorial Delphi,
tutorial Pascal, tutorial Site Biblioteca CCEN/UFPB, tutorial Compartilhamento
de arquivo — Dropbox, tutorial Google Agenda, tutorial Google Docs, tutorial
Impressora Remota e tutorial Bluetooth para Android 2.3.

Dentre os tutorias mencionados, foram analisados, tutorial para
postagem de video no site Youtube, tutorial para criacdo de um Twitter e
tutorial Realidade Virtual (Second life). No quadro 6, constam as analises
realizadas mediantes as caracteristicas e observacdes existentes nos

respectivos tutorias.

Quadro 6 — Competéncias em Informagdo: Tutoriais para Competéncias em
informacé&o na web

Aprendizagem pedagdgico

Caracteristicas fundamentais de Objetos de |Classificacdes quanto ao uso

Reusabilidade — por serem reutilizaveis em varios
ambientes diversas vezes.

Adaptabilidade — adaptaveis quaisquer ambiente

LTi

de ensino.

Acessibilidade — por serem acessiveis via internet
e podem serem usados em diversos locais.

Durabilidade - independente da mudanca
tecnologia podem serem usados.

Interoperabilidade - operam em diversos sistemas
operacionais e diversos sistemas.

Objetos de instrucdo — sdo
recursos que servem de
apoio no processo de
aprendizagem. Utiliza-se de
tutoriais para a
transferéncias de
tecnologias intelectuais.
Dentre os tutoriais, como




53

Metadados — observou-se descricdo quanto aos | exemplos, destacamos:
tutoriais, como titulo, autor e assunto. Tutorial para postagem de
video no site Youtube;
Tutorial para criacdo de um
Twitter; Tutorial para
criacdo de um Blog.

Fonte: Dados da pesquisa, 2013.

Outra parte do site que analisamos foi o LTi eBooks, onde s&o
disponibilizados ebooks, que sao publicados através do acordo de cooperacdo
técnica entre o LTi e a Editora Universitaria da UFPB. Sendo organizada em
trés séries: Producdo Cientifica, Pesquisador Aprendiz e Prémio Ancib,

conforme a figura 7.

Figura 7 — LTi eBooks
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Fonte: http://dci.ccsa.ufpb.br/Iti/?LTi_eBooks

Percebemos que as séries Pesquisador Aprendiz e Prémio na
Associacdo Nacional de Pesquisa e Pds-graduacao em Ciéncia da Informacéo

(Ancib) estdo em edicdo, no entanto, em nossa analise quanto as


http://dci.ccsa.ufpb.br/lti/?LTi_eBooks
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caracteristicas fundamentais de OA e as classificacbes quanto ao uso dos

objetos para aprendizagem, foi analisada a série Producédo Cientifica, no qual,

destacamos:
Quadro 7 — LTi eBooks

Caracteristicas fundamentais de Objetos de
Aprendizagem

Classificagbes quanto ao uso
pedagogico

LTi

Reusabilidade — pode ser reutilizavel em diversos
ambientes de aprendizagem diversas vezes.

Adaptabilidade - nota-se ser adaptavel 4
gualquer ambiente de ensino.

Acessibilidade — acessivel via internet, sendo
assim, pode ser usado em diversos lugares.

Durabilidade — mesmo que ocorram mudancas|
tecnolégicas pode ser usado.

Interoperabilidade — sendo de operabilidade em
diversos sistemas operacionais e diversos
sistemas.

Metadados — por constar as propriedades de

titulo, autor e assunto.

Objetos de instrugcdo -
considerado dessa forma
por seu auxilio destinado
no processo de ensino-
aprendizagem. Por se tratar
de um veiculo que fornece
um material de estudo, no
caso, ebooks publicados
através de acordo de
cooperacgao técnica entre o
LTi e a Editora Universitaria
da UFPB.

Fonte: Dados da pesquisa, 2013.

Outro parte do site que analisamos foi o LTi videos, que tem por

objetivo produzir e disponibilizar videos educativos para apoio e

complementacdo ao ensino virtual na éarea da Ciéncia da Informacao,

Arquivologia, Biblioteconomia e Repérter de Olho na Cl, conforme a figura 8.

Figura 8 — LTi Videos




55
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Fonte: http://dci.ccsa.ufpb.br/Iti/?LTi_V%EDdeos

Na analise do LTi videos, nos detemos apenas em Biblioteconomia,
divido em: Biblioteconomia Curso: Biblioque? Parte 1/4, Bibliotecario -
Biblioteconomia - Ciéncia da Informacdo, Bibliotecario - Biblioteconomia -
Ciéncia da Informacéo - Sociedade do Conhecimento — Biblioteca, Cédigo de
Etica de Biblioteconomia, Foco Biblioteconomia, Globo Universidade -
Biblioteconomia e O que é Biblioteconomia? Dia a dia do profissional
Bibliotecario: A disseminagdo da informagdo na Biblioteca Publica,
Biblioteconomia - Programa "Na Real", Emir Suaiden - Memobria da
Biblioteconomia Brasileira, Espaco Documentario (TV Justica) - Trabalho do
Bibliotecario, O bibliotecario empreendedor, O profissional Bibliotecario e Um
manifesto 2.0 do Bibliotecario. Leitura: G1 Rio de Janeiro - Jovens estao lendo
mais no Rio de Janeiro. Profissdo Bibliotecario: Biblioterapia, Faz o que? -
Biblioteconomia - Bloco |, Faz o que? - Biblioteconomia - Bloco Il, Memoria da
Biblioteconomia Brasileira - Carminda Nogueira de Castro Ferreira e Memoria
da Biblioteconomia Brasileira.

Dentre os videos, escolhemos apenas trés que foram analisados

segundo as caracteristicas fundamentais de OA e quanto as classificagfes do
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uso pedagogico, sao eles: Biblioque? Parte 1/4, Bibliotecario - Biblioteconomia

- Ciéncia da Informacgdo, Bibliotecario -

Biblioteconomia - Ciéncia da

Informacéo - Sociedade do Conhecimento — Biblioteca.

Quadro 8 - LTi Videos

Caracteristicas fundamentais de Objetos de
Aprendizagem

Classificagbes quanto ao uso
pedagogico

LTi

Reusabilidade — observou que sao recursos que
podem serem reutilizaveis diversas vezes em
diversos ambientes de aprendizagem.

Adaptabilidade — sdo adaptaveis a qualquer
ambiente de ensino.

Acessibilidade — sdo acessiveis facilmente via
internet para serem usados em diversos locais.

Durabilidade — séo recursos tecnoldgicos que nao
estdo sujeitos a mudancas da tecnologia.

Granularidade — analisamos que contém videos|
com contetdo em pedacos, contribuindo com &
reusabilidade dos objetos.

Interoperabilidade - operam em diversos sistemas
operacionais e diversos sistemas.

Metadados - pelo fato de terem sido observados
as propriedades do objeto, como titulo, autor e

assunto.

Objetos de instrucdo -—
guanto a essa
classificagdo, destacamos
gue sSao recursos que
contribuem para o ensino.
Sendo um Objetos de
Licdo, tem a finalidade de
produzir ou disponibilizar
videos educativos no
ambito do ensino virtual.

Fonte: Dados da pesquisa, 2013.

Ao analisarmos o LTi Ensino Médio, constatamos que se trata de um

projeto que tem por finalidade desenvolver uma politica de informacéo que leve

a inclusédo digital e social no contexto escolar em turmas do segundo ano do

ensino médio da Escola Estadual Liceu Paraibano.
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Figura 9 - LTi Ensino Médio
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Fonte: http://dci.ccsa.ufpb.br/Iti/?LTi_Ensino_M%E9dio

O LTi Ensino Médio disponibiliza 24 links para acesso a bases de dados
e sites de interesse para a Educacdo no Ensino Médio, consequentemente,
oferece 85 links para videos-aulas como apoio didatico ao Ensino Médio,
organizadas em 10 disciplinas: portugués, matematica, historia, geografia,
quimica, biologia, fisica, inglés, espanhol e filosofia. Observamos as seguintes

caracteristicas e classificagdes como mostra o quadro a seguir:

Quadro 9 — LTi Ensino Médio

Caracteristicas fundamentais de Objetos de |Classificacdes quanto ao uso
Aprendizagem pedagdgico

Reusabilidade — s&o recursos que podem serem
reutilizavel diversas vezes em diversos ambientes

de aprendizagem. Objetos de instrucdo -
Adaptabilidade — s&o adaptaveis a qualqueranalisamos  que  sao
ambiente de ensino. recursos que dao suporte

ao ensino quanto ao

Acessibilidade — acessiveis facilmente via internet Proc€sso de ensino-

| para serem usados em diversos locais. aprendizagem.  Utiliza-se
LTi de videos educativos
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Durabilidade — s&o recursos que sdo usados
independentes da mudanca da tecnologia.

Interoperabilidade - operam em diversos sistemas
operacionais e em diversos sistemas.

Metadados - percebemos a presenca das
seguintes propriedades, como titulo, autor e
assunto.

como suporte para aulas e
revisdo de conteudos.

Fonte: Dados da pesquisa, 2013.

Ressaltamos que mediante as analises

realizadas quanto as

caracteristicas e classificacdes encontradas no site do LTi, constatamos que 0s

projetos hospedados se enquadram dentro de todas as caracteristicas e da

classificacao - Objetos de Instrucdo - mencionados na literatura de OA, nesse

sentido podemos afirmar que site do LTi possuem recursos pedagdgicos para a

Biblioteconomia pois disponibiliza meios que auxiliam no processo de ensino-

aprendizagem.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Diante das mudancas que vem sendo processadas na sociedade nos
altimos anos, como a globalizagdo e os avangos da tecnologia de informacéo e
da comunicacdo, e, ainda, diante das exigéncias ocorridas, é necessario
analisarmos o processo de ensino diante a essa realidade.

As instituicbes educacionais inseridas nesse contexto de mudancas
continuas devem atender as necessidades sociais, e é diante desse cenario,
possivel observar que os suportes tecnologicos estdo cada vez mais presentes
na dindmica do ensino-aprendizagem, independente dos niveis de educacéo:
ensino médio, fundamental e superior, sendo esses presenciais ou a distancia.
A tecnologia tem possibilitado que pessoas sejam capazes de aprimorarem
seus conhecimentos por meios de recursos que nos aproximem cada vez mais
da diversidade informacional que nos cerca.

Assim mediante as analises realizadas quanto as caracteristicas e
classificagbes encontradas no site do LTi, constatamos que 0s projetos
hospedados se enquadram dentro de todas as caracteristicas e da
classificagao - Objetos de Instrugéo - mencionados na literatura de OA, nesse
sentido podemos afirmar que site do LTi possuem recursos pedagdgicos para a
Biblioteconomia pois disponibiliza meios que auxiliam no processo de ensino-
aprendizagem.

Portanto, € de suma importancia, que recursos tecnolégicos sejam
inseridos na educacédo, visto que, sdo meios que facilitam o processo de
aprendizagem, pois, devido aos seus diversos tipos existentes e com suas
finalidades, cooperam para que haja interacdo continua no processo
informacional.

Nesse contexto, o LTi desenvolve ac¢des interligada com educacéao, com
o intuito de promover auxilios que favorecam no ensino, na constru¢do e na

producdo de conhecimentos.
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